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1. INFORMACIÓN  REQUERIDA  PARA NOTIFICACIÓN AL CES  

 

1.1. DATOS GENERALES 

 

  Institución de Educación Superior : Universidad Particular San Gregorio de 

Portoviejo 

Número de Oficio de solicitud : 650212B-P-01  

Trámite : Modificación Curricular  

Nombre Carrera : Diseño Gráfico  

Código SNIESE de carrera aprobada : RCP-SO-25-No.489-2017 

Lugar en el que se oferta la carrera : Universidad San Gregorio de Portoviejo 

Resolución aprobación Pleno del CES de carrera :  RPC-SO-35-No.641-2017 

Institución acreditada : Si 

Con oferta académica conjunta : No 

Periodo desde el cual aplica la modificación : Septiembre 2018 – febrero 2019     

 

 

1.2. INFORMACIÓN DEL PROYECTO APROBADO 

 

Tipo de trámite : Re-diseño 

Tipo de formación : Licenciatura 

Campo amplio : Artes y Humanidades 

Campo específico : Artes 

Campo detallado : Diseño 

Denominación de Carrera : Diseño Gráfico 

Título que otorga : Licenciado/a en Diseño Gráfico 

Itinerarios Académicos : No Aplica 

Modalidad del Aprendizaje : Presencial 

Número de horas por período académico : 800 

Número de períodos : 9 

Número de semanas por período académico : 16 

Total de horas por la carrera : 7200 

Lugar donde se imparte la carrera : Universidad Particular San Gregorio de 

Portoviejo. 

Total de asignaturas impartidas en la carrera : 53 

Modalidades de titulación : Examen de Grado o fin de carrera, y 

Proyectos Integradores 

 

Organización del aprendizaje de proyecto aprobado: 

 
Tabla Nº 1. Resumen organización del aprendizaje de proyecto aprobado 

 

Horas de 

componente 

de docencia 

Horas de 

componente 

de práctica de 

aplicación 

Horas de 

componente 

trabajo 

autónomo 

Horas de 

prácticas pre 

profesionales 

Horas de 

opción de 

titulación 

Total 

horas 

carrera 

 

Nº 

asignaturas 

2464 1392 2304 640 400 7200 53 
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Tabla Nº 2. Tabla comparativa de la malla curricular aprobada y  malla curricular modificada. 
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La metodología utilizada para la modificación o ajuste al Rediseño Curricular de la carrera de Diseño 

Gráfico, fue el análisis y debate en colectivos académicos de la carrera para valorar; una vez implementado el 

Rediseño Curricular y a partir de las experiencias y experticias en la práctica pedagógica del colectivo 

académico, los resultados alcanzados en la mencionada implementación por los estudiantes de los niveles I, 

II y III desde su implementación en el periodo septiembre 2017 – febrero 2018. Para ello se tomó en 

consideración para el análisis y pertinencia de los cambios, lo dispuesto en los articulados del RRA del CES 

para la presentación y aprobación de las carreras de las IES, para el rediseño de carreras de las IES, y para los 

ajustes al Rediseño Curricular de las carreras pertenecientes a las IES. Análisis de documentos 

(calificaciones) y deberes (proyectos) de los estudiantes en estos niveles de la carrera, en los que se aprecia 

bajos resultados en las Cátedras Integradoras. Criterios recogidos de los estudiantes, expresando las falencias 

en determinados contenidos, como por ejemplo: Teoría del Color,  y para lo cual se tuvo que implementar un 

curso intensivo con el objetivo de ampliar y profundizar en los mismos.  

 

Debido a lo expresado con anterioridad, se consideró realizar una revisión por el cuerpo docente de la carrera 

del rediseño curricular aprobado, determinando la necesidad de realizar los siguientes cambios NO 

SUSTANTIVOS: 

 

1. En los niveles I, II y III, pertenecientes a la Unidad de Organización Curricular Básica, se cambia la 

denominación de las asignaturas Cátedra Integradora: Diseño Básico, Cátedra Integradora: Técnicas de 

Ilustración y Cátedra Integradora: Ecodiseño, por la denominación: Diseño Básico, Técnicas de 

Ilustración y Ecodiseño respectivamente. El cambio se debió a que la práctica (en la aplicación del nuevo 

rediseño curricular) demostró que los estudiantes en estos niveles iniciales no poseen todos los 

conocimientos y habilidades para desarrollar proyectos integradores, los que aún les resultan complejos 

para su sistematización. Por lo cual la concepción de Cátedras Integradoras se mantiene en los niveles de 

la Unidad de Organización Curricular de Praxis y Titulación, en la que los estudiantes desarrollarán 

proyectos integrando los conocimientos teóricos, prácticos  e investigativos adquiridos tanto en los 

niveles iniciales, como en los propios niveles de praxis y titulación.  

2. Al no concebirse las cátedras integradoras en los niveles I, II y III, no procedería mantener declarados en 

la malla modificada los Proyectos Integradores de Saberes que se encontraban asociados a éstas cátedras 

en los niveles II y III, lo cual no significa, de modo alguno, que en los trabajos y prácticas de aplicación 

de los aprendizajes los estudiantes desarrollen trabajos (y no proyectos) de menor complejidad que 

integren determinados conocimientos de algunas de las asignaturas en cada uno de estos niveles. Las 

integraciones curriculares que se preveían en estos niveles iniciales se mantendrán para lograr los 

resultados de aprendizaje que de ellos se derivan, por ende se considera un cambio no sustantivo, 

tomando además en consideración que en los niveles de Praxis y Titulación se mantienen las Cátedras 

Integradoras, en los cuales los estudiantes estarían respondiendo en su formación al logro de los 

resultados de aprendizaje, perfil de egreso y objeto de estudio de la carrera previstos en el Rediseño 

Curricular Aprobado.  

3. Las horas previstas de Prácticas Preprofesionales en los niveles I, II y III (de la malla aprobada) se 

distribuyen en los niveles más avanzados de formación (de cuarto a noveno nivel), con la finalidad de que 

puedan dedicar más horas a las prácticas preprofesionales relacionadas con la praxis, lo cual contribuirá a 

una mayor formación en el campo profesional.  

4. Se desagregan los contenidos de la asignatura Diseño Básico, del nivel I (de la Malla Aprobada), 

quedando unos contenidos formando parte de la asignatura Diseño Básico y pasando el resto de los 

contenidos relacionados con el color a la asignatura: Teoría del Color (Malla modificada). Este cambio 

fue necesario introducirlo porque las bases, fundamentos y aplicaciones prácticas de la teoría del color 

son un recurso fundamental en la creación de piezas comunicacionales, que demandan tiempo en su 

comprensión y aplicación, no siendo suficientes las pocas horas que se destinaron en la asignatura Diseño 

Básico, (de la Malla Aprobada), de igual forma los contenidos asociados a los fundamentos del diseño 

podrán ser impartidos con más profundidad. 

5. En el nivel II, los contenidos de la asignatura Manejo de fuentes primarias y secundarias de información 

(de la Malla Aprobada), se incorporan dentro de la asignatura Manejo de fuentes e instrumentos de 

Investigación, del nivel IV (Malla modificada). Los contenidos no desaparecen, sólo se trasladan a ésta 

última asignatura mencionada. Ello se realiza con el propósito de poder introducir la asignatura: Teoría 

del Color y mantener la cantidad de asignatura establecidas (6) para cada nivel. 



 

8  

6. En el nivel III, los contenidos de la asignatura Manejo de fuentes bibliográficas (de la Malla Aprobada), 

se incorporan dentro de la asignatura Manejo de fuentes e instrumentos de Investigación, del nivel IV 

(Malla modificada). Los contenidos, al igual que en el punto anterior, no desaparecen sino que se 

trasladan a ésta última asignatura mencionada. 

Estos cambios explicitados en los puntos 5 y 6 se hacen factible, ya que permiten introducir la asignatura: 

Estética en este nivel, pudiendo relacionar y articular de mejor manera todos los contenidos implícitos de 

ambas asignaturas: Manejo de fuentes primarias y secundarias de información y Manejo de fuentes 

bibliográficas en una sola: Manejo de fuentes e instrumentos de Investigación. 

7. Los conceptos de estética que se abordaban dentro de los temas de algunas de las  asignaturas de la malla 

aprobada, como: Historia de Arte, Historia del Diseño y Fotografía, entre otras, se unifican en una sola 

asignatura del nivel III, denominada Estética (Malla modificada).  

8. En el nivel IV, los contenidos de la asignatura Investigación Aplicada - Observación y Diagnóstico, (de la 

Malla Aprobada) se introducen en la asignatura Manejo de fuentes e instrumentos de Investigación (Malla 

modificada). Ídem a lo que sucede en los puntos 5 y 6. Como el resultado de aprendizaje de la asignatura: 

Investigación Aplicada - Observación y Diagnóstico, es la aplicación de la técnica de observación y la 

ejecución de diagnósticos, dichas aplicaciones formarían parte de las horas de aplicación de la asignatura: 

Manejo de fuentes e instrumentos de Investigación. 

9. En el nivel V, se cambia la asignatura Cátedra Integradora: Mercadotecnia para el Diseño (de la Malla 

Aprobada) por la Cátedra Integradora: Identidad Visual (Malla modificada). El cambio es concebido 

acorde al criterio de que el resto de los contenidos y aprendizajes de las asignaturas de este nivel se 

integrarían de forma más adecuada con los saberes y proyecto de la cátedra Identidad Visual. 

10. En el nivel V, se cambia la asignatura Investigación Aplicada- Estudios Mercadológicos (de la Malla 

Aprobada) por la asignatura Investigación Aplicada- Estudios de Identidad (Malla modificada), de modo 

que la investigación se vincule a la cátedra integradora de éste nivel; Identidad Visual. 

11. En el nivel VI, se cambia la Cátedra Integradora: Animación Digital 3D (de la Malla Aprobada) por la 

Cátedra Integradora: Creación de Animaciones (Malla modificada). 

12. En el nivel VI; la asignatura Investigación Aplicada- Creación de Animaciones (de la Malla Aprobada) 

cambia su denominación a Cátedra Integradora: Creación de Animaciones (Malla modificada). Se 

mantienen los mismos contenidos. Se pretende con ello que los estudiantes además de investigar en esta 

área del diseño gráfico puedan desarrollar animaciones bi y tridimensionales con los métodos, técnicas y 

tecnologías que le proporcione la asignatura y los conocimientos que se deriven de los resultados de las 

investigaciones realizadas. 

13. En el nivel VII, se cambia la asignatura Investigación Aplicada-Análisis de Plataformas Digitales (de la 

Malla Aprobada) por Apreciación Cinematográfica (Malla modificada). El cambio se produce dada la 

necesidad de que los estudiantes cuenten con una asignatura que forme las bases conceptuales y criterios 

audiovisuales que faciliten la comprensión y análisis de materiales audiovisuales para su posterior 

producción. Por otra parte los contenidos de la asignatura Investigación Aplicada-Análisis de Plataformas 

Digitales, son asumidas por las asignaturas: Diseño Multimedia, Diseño Web y Diseño de Interface. Los 

contenidos u objetivos se mantienen, ampliando sólo el rango y posibilidades de ampliación de los temas 

a investigar. 

14. Excepto las asignaturas institucionales comunes a todas las carreras de la IES, éstas son: Apreciación de 

la Comunicación Humana, Ofimática, Estrategias de Lectura Académica, Escritura Académica, Taller 1: 

Inducción a las Modalidades de Titulación, Taller 2: Preparatoria de la Modalidad de Titulación y 

Desarrollo de la Modalidad de Titulación, (de la Malla Aprobada) se les realizan cambios al resto de las 

asignaturas de la malla curricular en el distributivo de las horas de: Aplicación y Experimentación de los 

Aprendizajes y Aprendizaje Autónomo, consistente en la reducción de horas del componente  Aplicación y 

Experimentación de los Aprendizajes, otorgando un mayor número de horas al componente de 

Aprendizaje Autónomo (Malla modificada).  

 

INVESTIGACIÓN POR NIVELES DE APRENDIZAJE 

 

Nivel I.-  En este primer, a través de la asignatura: Metodología de la Investigación, los estudiantes 

conocerán sobre los principios generales de investigación, modalidades y enfoques de 

investigación, los procesos de investigación, las generalidades de la investigación exploratoria, 

sobre el desarrollo y armonización de los instrumentos de investigación. Realizarán 

levantamiento de información y aplicarán estrategias para el registro de información narrativa 
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básica de investigación. 

Nivel II.-  En este nivel la investigación está concebida y formando parte de la asignatura Historia y 

Tendencias del Diseño, donde los estudiantes podrán desarrollar investigaciones ajustadas a los 

temas de esta asignatura; investigación  que partirá de  los conocimientos y habilidades 

investigativas adquiridas en el primer nivel, desarrollando habilidades en el desarrollo y 

aplicación de instrumentos, y levantamiento de información. 

Nivel III.-  En este tercer nivel la investigación está contemplada en la asignatura Antropología Visual, 

donde los estudiantes podrán desarrollar investigaciones ajustadas a los temas de esta 

asignatura. Investigación que estará vinculada a los conocimientos y habilidades investigativas 

adquiridas en el primer y segundo nivel, desarrollando habilidades en el desarrollo y aplicación 

de instrumentos, levantamiento de información y redacción de resultados. 

Nivel IV.- Para este nivel se mantiene la investigación prevista en la malla aprobada. En ella el estudiante 

desarrollará trabajos de investigación en el campo profesional, a partir de la observación y el 

diagnóstico, empleando las fuentes y herramientas de investigación adecuadas para el caso. 

Nivel V.- En el nivel V, de igual forma se mantienen los objetivos de la investigación previstos en la 

malla aprobada, consistentes en el desarrollo de proyectos de investigación científica-

proyectual aplicados al campo de actuación profesional, sólo que para ésta los temas se 

vinculan a la Cátedra Integradora de este nivel; Identidad Visual.  

Nivel VI.-  Para este sexto nivel, la investigación estará contemplada en la asignatura Cátedra integradora: 

Creación de Animaciones, aplicando los conocimientos, habilidades, técnicas e instrumentos de 

investigación adquiridos a través de los niveles anteriores. 

 Nivel VII.-  En el séptimo nivel, la investigación estará contemplada en las asignaturas: Diseño Multimedia, 

Diseño Web y Diseño de Interface, aplicando los conocimientos, habilidades, técnicas e 

instrumentos de investigación adquiridos a través de los niveles anteriores, ampliando la 

cobertura de temas que podrán desarrollar los estudiantes a fines al área o campo de las 

plataformas digitales. 

Nivel VIII.-  Se mantiene la de la malla aprobada. 

Nivel IX.- Se mantiene la de la malla aprobada. 

 

 

Se concluye que: 

 

− La cantidad de asignaturas establecidas por niveles o periodos de formación no se ve 

afectada, se mantiene la cantidad máxima de 6 asignaturas en cada uno de los niveles 

de formación. 

− El total de horas establecidas para los períodos académicos no se ve afectada, se 

mantiene la cantidad de 800 horas en cada periodo. 

− Las horas asignadas a la Organización del Aprendizaje no se ve afectada, se mantienen 

los mismos valores de la Malla Aprobada, para un total de 7200 horas. 

− Los Contenidos Mínimos de las Asignaturas, los Resultados de Aprendizaje de las 

Asignaturas y los Objetivos de las Asignaturas tampoco fueron afectados, sólo en 

algunos casos se mejora la redacción. 

− La investigación que se tenía prevista en cada uno de los niveles en la malla aprobada 

tampoco se ve afectada, sólo se le reorganiza en aras de obtener mejores resultados de 

aprendizaje. 

− Los cambios realizados no afectan, de igual manera, los Objetivos de Formación, los 

Resultados de Aprendizaje de la carrera, ni el Perfil de Egreso de los estudiantes de la 

carrera. 

 

Todos los cambios estuvieron sustentados en lo que plantea el,  

 

Artículo 27.- Ajuste curricular.- El ajuste curricular es la modificación del currículo de una carrera o 

programa, que puede ser sustantivo o no sustantivo. 

 

Un ajuste curricular es sustantivo cuando modifica el objeto de estudio, objetivos de aprendizaje, 

perfil de egreso, tiempo de duración, lugar de ejecución, denominación de la carrera o programa o 
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denominación de la titulación. En tanto que la modificación del resto de elementos del currículo es de 

carácter no sustantivo. 

 

Las Instituciones de Educación Superior podrán realizar ajustes curriculares no sustantivos. Cuando 

requieran realizar ajustes curriculares sustantivos podrán hacerlo sin autorización del CES, hasta en un 

veinticinco por ciento (25%), siempre y cuando no se afecte la consecución del perfil de egreso. Los 

ajustes realizados deberán notificarse al CES. 

 

 

Nueva organización del aprendizaje de acuerdo a las modificaciones realizadas: 

 
Tabla Nº 3. Resumen organización del aprendizaje con modificaciones realizadas  

 

Horas de 

componente 

de docencia 

Horas de 

componente 

de práctica de 

aplicación 

Horas de 

componente 

trabajo 

autónomo 

Horas de 

prácticas pre 

profesionales 

Horas de 

opción de 

titulación 

Total 

horas 

carrera 

 

Nº 

asignaturas 

2464 1536 2160 640 400 7200 53 

 

 

1.5. MALLAS CURRICULARES 
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Tabla N
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. 4. Malla aprobada 
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Tabla N
o
. 5. Malla modificada 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 



 

16  

 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
   



 

17  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  



 

18  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
   



 

19  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

20  

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

21  

 

1.6. DESCRIPCIÓN MICROCURRICULAR DE LA MALLA MODIFICADA  

 
  Tabla Nº 6. Descripción microcurricular modificada 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura: Teoría de la Comunicación Visual 

Campo de formación: Fundamentos Teóricos 

Unidad de organización curricular: Unidad Básica 

Número de período académico: 1 

Número total de horas de la asignatura: 120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Reconocer los medios y soportes de la comunicación visual y su 

función dentro del sistema de comunicación. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Reconoce los medios y soportes de la comunicación visual y su 

función dentro del sistema de comunicación. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Elementos de la comunicación visual. 

Finalidad del lenguaje visual. Leyes de Gestalt. Percepción visual. Las constantes visuales. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura: Historia del Arte 

Campo de formación: Fundamentos Teóricos 

Unidad de organización curricular: Unidad Básica 

Número de período académico: 1 

Número total de horas de la asignatura: 120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 16 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 56 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Caracterizar el devenir histórico artístico desde los inicios del 

arte hasta la actualidad, identificando patrones estéticos y estilísticos para el desarrollo de la praxis 

profesional. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Reconoce las diferentes épocas y corrientes de expresión 

artística. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: 

Historia y evolución del arte. Corrientes artísticas. Vida y obra de artistas representativos. 
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura: Diseño Básico  

Campo de formación: Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular: Unidad Básica 

Número de período académico: 1 

Número total de horas de la asignatura: 160 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 64 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 64 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Crear formas bi y tridimensionales aplicando los fundamentos 

básicos del diseño. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Crea formas en la bi y la tridimensión aplicando los 

fundamentos básicos del diseño. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Fundamentos básicos del diseño. Diseño Bi 

dimensional. Diseño Tri dimensional. Creación de formas bi y tri dimensionales. Introducción al color. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura: Dibujo para la representación 

Campo de formación: Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular: Unidad Básica 

Número de período académico: 1 

Número total de horas de la asignatura: 160 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 64 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 48 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 48 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Realizar representaciones gráficas aplicando fundamentos, 

conceptos y teorías para la creación de composiciones visuales y recursos expresivos, que permitan plasmar 

ideas de diseño.  

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica técnicas y herramientas de dibujo y geometría para la 

representación visual. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Principios de composición visual. Técnicas y 

materiales. Estilos artísticos. Planos de Proyección. El punto y sus proyecciones. Cuerpos y sus 

proyecciones. 
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA:  

Nombre de la asignatura: Metodología de la investigación 

Campo de formación: Epistemología y Metodología de la Investigación 

Unidad de organización curricular: Unidad Básica 

Número de período académico: 1 

Número total de horas de la asignatura: 120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Organizar las etapas de un proceso de investigación a partir de la 

exploración de una problemática. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Utiliza herramientas básicas en la búsqueda de la información y 

su aplicabilidad en el conocimiento práctico, reconociendo el marco epistemológico. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Principios generales de investigación. 

Modalidades y enfoques de investigación. Proceso de investigación. Generalidades de la investigación 

exploratoria. Desarrollo y armonización de instrumentos de investigación. Levantamiento de información. 

Estrategias de registro de información narrativa básica de investigación. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura: Aprendizaje de la Comunicación Humana 

Campo de formación: Comunicación y Lenguajes 

Unidad de organización curricular: Unidad Básica 

Número de período académico: 1 

Número total de horas de la asignatura: 120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 48 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 24 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrolla comunicaciones, para grupos e individuos, 

recurriendo a estrategias lingüísticas. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Recurre a estrategias lingüísticas para el adecuado manejo 

comunicativo de los grupos y del individuo para su trayectoria académica y profesional. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Estrategias de interacción y de análisis de 

discurso. Lectura crítica de textos académicos y no académicos. Estrategias de disertación y exposición 

oral. Estrategias básicas de redacción y presentación de trabajos académicos. 
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura: Historia y Tendencia del Diseño 

Campo de formación: Fundamentos Teóricos 

Unidad de organización curricular: Unidad Básica 

Número de período académico: 2 

Número total de horas de la asignatura: 160 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 64 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

 Componente de Aprendizaje Autónomo: 64 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Reconocer las diferentes tendencias del diseño a través de su 

historia. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Reconoce las diferentes tendencias del diseño a través de su 

historia. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Historia del Diseño Gráfico. Antecedentes, siglo 

IV hasta el siglo XX. Historia del Diseño Gráfico en el siglo XX. Nuevas tendencias del Diseño Gráfico. 

   

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura: Técnicas de Ilustración 

Campo de formación: Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular: Unidad Básica 

Número de período académico: 2 

Número total de horas de la asignatura: 160 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 64 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 64 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar ilustraciones para proyectos de diseño articulando los 

principios de color, iluminación, ambientación, composición y estilo, permitiendo el desenvolvimiento 

artístico dentro del criterio del diseño. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Realiza ilustraciones aplicando las diferentes técnicas de 

ilustración ajustadas a la tipología. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Historia de la ilustración. Referentes históricos 

de la ilustración. Tipologías de ilustraciones. Proceso creativo y técnico de las ilustraciones. 
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura: Tipografía 

Campo de formación: Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular: Unidad Básica 

Número de período académico: 2 

Número total de horas de la asignatura: 120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Crear productos de comunicación visual, facilitando la 

información textual, a través del uso del recurso gráfico de la tipografía. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica el recurso gráfico de la tipografía en la creación de 

productos de comunicación visual, facilitando la información textual. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Historia. Anatomía de las letras. Familias y 

versiones tipográficas. Títulos y textos. La retícula y su composición. Estilos básicos de los signos 

tipográficos. Legibilidad y refinamientos tipográficos. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura: Ilustración Digital 

Campo de formación: Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular: Unidad Básica 

Número de período académico: 2 

Número total de horas de la asignatura: 160 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 64 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 64 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Crear imágenes  vectoriales con el uso de herramientas 

tecnológicas. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Crea imágenes  vectoriales con el uso de herramientas 

tecnológicas. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Herramientas de dibujo y color. Herramientas de 

símbolos y gráficas. Herramientas de navegación. Creación de Paths. Salidas para web e impresión. 
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:   Teoría del Color 

Campo de formación:   Fundamentos Teóricos 

  Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:   Unidad Básica 

Número de período académico:    2 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Resolver en composiciones visuales las formas compositivas del 

color aplicándolo como elemento expresivo.  

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Diseña productos de comunicación visual aplicando el color 

como elemento expresivo. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Fundamentos del color. Formas compositivas 

del color. Psicología del color. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:   Ofimática 

Campo de formación:   Comunicación y Lenguaje 

Unidad de organización curricular:   Unidad Básica 

Número de período académico:   2 

Número total de horas de la asignatura:   80 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 32 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 16 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar procesos de investigación para el aprendizaje 

aplicando las herramientas ofimáticas. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Desarrolla procesos de investigación para el aprendizaje 

aplicando las herramientas ofimáticas. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Herramientas ofimáticas de la investigación para 

el aprendizaje. Aplicaciones informáticas de la investigación para el aprendizaje. Seguridad informática en 

el manejo de información. Entornos virtuales de aprendizaje y recursos para la utilización de información. 
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:   Ecodiseño 

Campo de formación:   Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:   Unidad Básica 

Número de período académico:   3 

Número total de horas de la asignatura:   160 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 64 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 64 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar proyectos de diseño responsable con el 

medioambiente, aplicando los principios de sustentabilidad desde el campo de actuación profesional.  

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Crea proyectos y/o productos de comunicación visual con 

responsabilidad y ética ambiental, identificando las acciones que desde la profesión del diseño gráfico 

pueden ser realizadas para formar y lograr un desarrollo sustentable. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Conceptos de ecodiseño y sustentabilidad. 

Ciclo de vida de un producto. Acciones profesionales para reducir el impacto ambiental. Responsabilidad 

del diseño en la cultura ambiental y el desarrollo sustentable. Técnicas y herramientas para el estudio 

ambiental de un producto. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:   Fotografía Artística 

Campo de formación:   Fundamentos Teóricos 

  Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:   Unidad Básica 

Número de período académico:    3 

Número total de horas de la asignatura:    160 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 64 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 64 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Crear fotografías, empleando las técnicas y tecnologías básicas 

en el proceso fotográfico,  bajo estándares profesionales. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica las técnicas y tecnologías básicas en el proceso 

fotográfico desde la idea hasta su destino final bajo estándares profesionales. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Principios y taxonomía de la fotografía. Manejo 

de la cámara fotográfica. Composición y recursos expresivos en la fotografía. El estudio fotográfico. 

Dirección fotográfica. 
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:   Edición de Imágenes 

Campo de formación:   Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:   Unidad Básica 

Número de período académico:   3 

Número total de horas de la asignatura:   160 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 64 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 64 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Posproduce imágenes digitales con el uso de herramientas 

tecnológicas, posibilitando su uso en soportes impresos y digitales. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Edita imágenes digitales para ser utilizadas en soportes 

impresos y digitales mediante herramientas tecnológicas. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Software de procesamiento de imágenes. 

Retoque fotográfico. Fotomontaje. Edición de imagen y color.  

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:   Estética 

Campo de formación:   Fundamentos Teóricos 

Unidad de organización curricular:   Unidad Básica 

Número de período académico:    3 

Número total de horas de la asignatura:   120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Analizar recursos visuales de expresión creativa a través de 

categorías estéticas. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Analiza recursos visuales de expresión creativa teniendo en 

cuenta categorías estéticas. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Constructos filosóficos y teóricos  relacionados 

a  las experiencias sensitivas. Percepción  estética en el análisis de procesos y fenómenos  visuales.  

Análisis de elementos compositivos del diseño a través de categorías estéticas.  
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:   Antropología Visual 

Campo de formación:   Integración de saberes, contextos y cultura 

Unidad de organización curricular:   Unidad Básica 

Número de período académico:    3 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Construir imágenes en atención a los contextos de una 

determinada cultura visual. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Construye imágenes en atención a los contextos sociales y 

simbólicos en los que se mueve una determinada cultura visual.  

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Modelos de representación. Proceso de 

comunicación. Representación de la variabilidad cultural. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:   Ética Profesional 

Campo de formación:   Comunicación y Lenguaje 

Unidad de organización curricular:   Unidad Básica 

Número de período académico:   3 

Número total de horas de la asignatura:   80 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 32 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 16 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 32 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Reconocer los principios éticos en todos los procesos de su 

desempeño profesional. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Reconoce principios éticos en todos los procesos de su 

desempeño profesional. 

  d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Los actos humanos y su regulación ética. Diseño 

Gráfico y Ética. La humanización de la praxis del Diseño Gráfico. Publicidad y Ética.  
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Cátedra integradora: Diseño Editorial 

Campo de formación:    Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:   Unidad Profesional 

Número de período académico:    4 

Número total de horas de la asignatura:   160 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 64 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 64 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Diseñar productos editoriales empleando los recursos visuales 

apropiados para establecer la correcta comunicación con el público. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Diseña productos editoriales aplicando las reglas y normas de 

edición y maquetación, eligiendo los recursos visuales apropiados para establecer la correcta comunicación 

con el público. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Productos editoriales, función y características. 

Adecuaciones del diseño según el medio. Arquitectura de la información y normas editoriales. Tratamiento 

de los recursos gráficos en productos editoriales. Sistemas de retículas para la maquetación. El diseño de 

infografías. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Semiótica de la imagen 

Campo de formación:    Fundamentos Teóricos 

Unidad de organización curricular:    Unidad Profesional 

Número de período académico:    4 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Analizar los signos, códigos, sensaciones y percepciones en los 

mensajes de productos visuales y audiovisuales. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Analiza los signos, códigos, sensaciones y percepciones 

en los mensajes de productos visuales y audiovisuales. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Sintaxis de la imagen. Significado y significante. 

Códigos comunicacionales. Intertextualidad. Retórica de la imagen. 
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Maquetación Digital 

Campo de formación:    Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:    Unidad Profesional 

Número de período académico:     4 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Emplear las herramientas tecnológicas de edición y maquetación 

en la creación de productos editoriales. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Diseña, edita y maqueta productos editoriales haciendo uso 

de herramientas tecnológicas. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Interfaz. Manejo de textos, imágenes y objetos. 

Formato de texto y párrafos. Manejo del color. Uso y manejo de páginas. Creación de etilos. Navegación y 

modificación. Tablas e índices. Creación de documentos dinámicos. Salida para web e impresión. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Fotografía Publicitaria 

Campo de formación:    Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:   Unidad Profesional 

Número de período académico:    4 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Crear imágenes publicitarias y/o comerciales manejando 

profesionalmente las técnicas de la fotografía. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Maneja profesionalmente las técnicas de la fotografía en la 

creación de imágenes publicitarias y/o comerciales. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Técnicas de iluminación. Fotografía de retrato. 

Fotografía de moda. Fotografía de alimentos. 
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:   Manejo de fuentes y herramientas de investigación 

Campo de formación:   Epistemología y Metodología de la Investigación 

Unidad de organización curricular:   Unidad Profesional 

Número de período académico:    4 

Número total de horas de la asignatura:    80 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 32 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 16 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 32 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar investigaciones en el campo profesional, a partir de la 

observación y el diagnóstico, empleando las fuentes y herramientas de investigación adecuadas para el caso. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Desarrolla trabajos de investigación en el campo profesional, a 

partir de la observación y el diagnóstico, empleando las fuentes y herramientas de investigación adecuadas 

para el caso. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Determinación del objeto, situación o caso de 

estudio y los de los objetivos de la investigación. Manejo de fuentes primarias, secundarias y terciarias de 

información. Diseño y utilización de instrumentos de investigación; guía de observación, entrevistas y 

encuestas. El registro de datos. Análisis e interpretación de los datos. Elaboración de conclusiones e 

informes de resultados. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Estrategias de Lectura Académica 

Campo de formación:    Unidad Profesional 

Unidad de organización curricular:     Comunicación y Lenguaje 

Número de período académico:    4 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 48 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 24 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Interpretar textos académicos aplicando operaciones mentales del 

proceso de la lectura y herramientas cognitivas para el análisis e interpretación del mismo. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica operaciones mentales del proceso de la lectura y utiliza 

herramientas cognitivas para el análisis e interpretación de textos académicos en sentido de fundamentar las 

propuestas de investigación. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Testificación, argumentación y derivación en los 

textos académicos. Análisis literal e inferencial de textos académicos. Análisis crítico valorativo de textos 

académicos. Inserción metatextual en documentos académicos. 
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:   Cátedra Integradora: Identidad Visual 

Campo de formación:    Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:    Unidad Profesional 

Número de período académico:    5 

Número total de horas de la asignatura:    160 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 64 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 64 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar programas de identidad ajustado a las necesidades 

del problema de diseño. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Diseña Programas de Identidad que responden a características 

propias del contexto, la empresa, sus productos y/o servicios. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Signos de identidad; función comunicativa. 

Rendimiento de las marcas. Aplicación de la identidad en medios y soportes de comunicación. Metodología 

para la creación de Programas y Manuales de Identidad. Normas y pautas de la estrategia de identidad. La 

señalética y el diseño de stand, como extensión de la identidad. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Diseño de Envase 

Campo de formación:    Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:    Unidad Profesional 

Número de período académico:    5 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Diseñar envases con dominio de las formas tridimensionales, los 

recursos gráficos de la comunicación, materiales, tecnologías y normas, industriales y ambientales. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Crea envases y empaques estructurando los recursos visuales y 

materiales en función del producto, la estrategia comunicacional y empresarial. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Funciones de los envases, técnicas, materiales y 

tecnologías para la creación de envases y etiquetas. Normativa para la creación de envases. Contenidos de 

información y manejo de los recursos de comunicación visual. El plano troquel. Tecnologías para la 

producción de envases. 
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Modelado Digital 3D 

Campo de formación:    Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:    Unidad Profesional 

Número de período académico:    5 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Modelar personajes y objetos tridimensionales en el espacio con 

el empleo de herramientas tecnológicas avanzadas. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Modela personajes y objetos tridimensionales en el espacio con 

el empleo de herramientas tecnológicas avanzadas.  

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Transformación de las formas bidimensionales 

en tridimensionales. Interfaz del software. Creación de formas orgánicas y no orgánicas tridimensionales. 

Modificadores de formas. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Mercadotecnia para el Diseño 

Campo de formación:    Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:    Unidad Profesional 

Número de período académico:    5 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Diseñar procesos de investigación de mercado y estrategias de 

Marketing para el desarrollo de proyectos de comunicación visual. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Diseña el proceso de investigación de mercado y las 

estrategias de Marketing para el desarrollo de proyectos de comunicación visual. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Entorno de Marketing. Estrategias de Marketing. 

Introducción y proceso de investigación de mercado. Comportamiento del consumidor. Mezcla de 

Promoción. Marketing sustentable.  
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Materiales y tecnologías de impresión 

Campo de formación:    Fundamentos Teóricos  

   Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:    Unidad Profesional 

Número de período académico:    5 

Número total de horas de la asignatura:    80 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 32 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 16 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 32 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Elaborar originales gráficos con todas las indicaciones y 

requerimientos técnicos necesarios, permitiendo su reproducción según tecnologías de impresión. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Elabora originales gráficos con todas las indicaciones y 

requerimientos técnicos necesarios para su reproducción según tecnologías de impresión. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Técnicas de impresión artesanales. Técnicas de 

impresión digitales. Estudio de materiales y procesos. Requisitos técnicos de los originales de impresión. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Investigación aplicada: Estudios de identidad 

Campo de formación:    Epistemología y Metodología de la Investigación 

Unidad de organización curricular:    Unidad Profesional 

Número de período académico:    5 

Número total de horas de la asignatura:    80 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 32 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 16 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 32 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar investigaciones de estudios identitarios locales, 

regionales o nacionales, aplicando los procesos y herramientas de la investigación científica y proyectual. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Desarrolla proyectos de investigación científica-proyectual 

aplicados al campo de actuación profesional. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Metodología de investigación proyectual. 

Etapas y factores a considerar en la investigación. Métodos, técnicas y herramientas de investigación más 

utilizadas en proyectos de esta tipología. Análisis y presentación de resultados investigativos. 
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Cátedra Integradora: Creación de Animaciones. 

Campo de formación:     Fundamentos Teóricos  

    Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:    Unidad Profesional 

Número de período académico:    6 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Crear animaciones bi y tridimensionales con la metodología 

adecuada, a partir de los resultados obtenidos en la investigación. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica a partir de los resultados obtenidos en la investigación, la 

metodología para la creación de animaciones bi y tridimensionales. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Análisis de homólogos. Condicionantes de 

diseño. Factores de diseño. Desarrollo de animaciones. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:     Animación Digital 2D 

Campo de formación:     Fundamentos Teóricos  

    Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:     Unidad Profesional 

Número de período académico:    6 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar animaciones bidimensionales, aplicando las 

herramientas, técnicas y principios clásicos de la animación. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica las diversas herramientas y opciones del software para la 

creación de animaciones bidimensionales, empleando técnicas y principios clásicos de animación. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Principios clásicos de animación. Técnicas 

básicas de animación. Planificación de animaciones. Sonido y animación. El lenguaje de programación 

action script. Técnica y materiales para personajes y escenarios. 
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Fundamentos del Audiovisual  

Campo de formación:     Fundamentos Teóricos  

     

Unidad de organización curricular:    Unidad Profesional 

Número de período académico:    6 

Número total de horas de la asignatura:    80 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 32 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 16 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 32 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Analizar contenidos del lenguaje audiovisual. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Analiza contenidos del lenguaje audiovisual. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Conceptos generales de la producción 

audiovisual. Tipos de Cámaras. Roles del equipo de producción. Formatos digitales de audio y video. 

Planos y encuadres. Técnicas y principios de composición audiovisual. Señal de video. Conectores de audio 

y video.  

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Guiones 

Campo de formación:     Fundamentos Teóricos  

    Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:    Unidad Profesional 

Número de período académico:    6 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Elaborar guiones e story board para la creación de piezas 

audiovisuales. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Elabora guiones e story board para la creación de piezas 

audiovisuales. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: El guión técnico y literario aplicado a un 

producto audiovisual. El Story board. Elaboración de guiones.  
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Animación Digital 3D 

Campo de formación:    Fundamentos Teóricos  

   Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:    Unidad Profesional 

Número de período académico:    6 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Crear animaciones a partir del uso de personajes y objetos 

modelados en 3D. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Crea animaciones a partir del uso de personajes y objetos 

modelados en 3D. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Funcionamiento de la línea de tiempo y sus 

principios de animación. Efectos y tratamientos de la escena. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Escritura Académica 

Campo de formación:    Comunicación y Lenguaje 

Unidad de organización curricular:    Unidad Profesional 

Número de período académico:    6 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 48 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 24 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar textos académicos a partir de reflexiones, 

interpretaciones y análisis de resultados, recurriendo a estrategias semánticas. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Redacta a partir de reflexiones, interpretaciones y análisis de 

resultados, y recurre estrategias semánticas para el desarrollo de textos académicos publicables y aceptados 

en el campo de convención de la carrera. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Estructura del plan global de escritura académica. 

Normas generales de escritura académica. Estrategias de redacción y composición académica. Marco 

internacional de publicación académica. 

 

 



 

39  

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Cátedra integradora: Diseño Multimedia 

Campo de formación:    Fundamentos Teóricos  

   Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:     

   Unidad Profesional 

Número de período académico:    7 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Crear plataformas virtuales interactivas aplicando herramientas 

tecnológicas. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Crea plataformas virtuales interactivas aplicando herramientas 

tecnológicas. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Organización de contenidos multimedia. 

Producción y Postproducción. Multimedia. Nuevas Tecnologías. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Edición de Video y Sonido 

Campo de formación:    Fundamentos Teóricos  

   Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:    Unidad Profesional 

Número de período académico:    7 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar ediciones de video y sonido de productos 

audiovisuales haciendo uso de técnicas y tecnologías avanzadas. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica las técnicas de edición para proyectos audiovisuales. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: El montaje cinematográfico. Softwares de 

edición de video y sonido. Etalonaje. Técnicas de edición de video y sonido. Edición de video y sonido. 

Edición con multicámaras. Principios y conceptos básicos del sonido. El sonido como código en la 

comunicación. Producción de sonidos de campo y estudio. Creación de piezas sonoras. 
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Producción Audiovisual  

Campo de formación:    Fundamentos Teóricos  

   Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:    Unidad Profesional 

Número de período académico:    7 

Número total de horas de la asignatura:    160 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 64 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 64 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar productos audiovisuales en diferentes géneros 

haciendo uso de las tecnologías más avanzadas. 

C) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Desarrolla productos audiovisuales en diferentes géneros 

haciendo uso de tecnologías avanzadas. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Etapas del proceso de elaboración de la 

preproducción y producción de un audiovisual. Grabación en croma. Elaboración de audiovisuales. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Diseño Web 

Campo de formación:    Fundamentos Teóricos  

   Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:    Unidad Profesional 

Número de período académico:    7 

Número total de horas de la asignatura:    80 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 32 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 16 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 32 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Diseñar sitios web de estructuras complejas, haciendo uso de 

herramientas tecnológicas, procesos y técnicas de accesibilidad y usabilidad. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Diseña sitios web de estructuras complejas, haciendo uso de 

herramientas tecnológicas, procesos y técnicas de accesibilidad y usabilidad. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Planificación, diseño e implementación de sitios 

web. Software de producción web. Portales web. 
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Diseño de Interface 

Campo de formación:    Fundamentos Teóricos  

   Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:    Unidad Profesional 

Número de período académico:    7 

Número total de horas de la asignatura:    80 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 32 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 16 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 32 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar interface gráfica centrada en el usuario, 

contemplando la arquitectura de la información y el diseño de interacción. 

C) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Desarrolla interface gráfica centrada en el usuario, 

contemplando la arquitectura de la información y el diseño de interacción. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: La interface gráfica y los nuevos medios de 

comunicación. Metodología y arquitectura de la interface gráfica centrada en el usuario. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Apreciación Cinematográfica 

Campo de formación:    Fundamentos Teóricos  

   Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:     

   Unidad Profesional 

Número de período académico:    7 

Número total de horas de la asignatura:    80 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 32 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 16 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 32 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar criterios relativos al lenguaje cinematográfico y/o 

audiovisual 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Desarrolla criterios relativos al lenguaje cinematográfico y/o 

audiovisual 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Historia del cine y el documental. Detalles 

técnicos elementales del lenguaje cinematográfico.  Narrativa audiovisual. Montaje audiovisual.  
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Cátedra integradora: Planificación de campañas 

Campo de formación:    Fundamentos Teóricos  

   Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:   Unidad de Titulación 

Número de período académico:    8 

Número total de horas de la asignatura:    160 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 64 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 64 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Diseñar campañas a partir de la elaboración de estrategias que 

den cumplimiento a sus objetivos o fines, tomando en cuenta los principios, factores y variables del diseño. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Diseña campañas de diferentes tipologías elaborando estrategias 

centradas en el objetivo de comunicación. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Tipologías de campañas y sus objetivos. 

Estrategias de campaña; comunicación, mensajes, creativa, de medios, difusión y presupuesto. Metodología, 

técnicas y herramientas para desarrollar campañas. Principios, factores y variables de diseño. Nuevos 

medios y soportes. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Edición Multicapa Avanzada 

Campo de formación:    Fundamentos Teóricos  

   Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:   Unidad de Titulación 

Número de período académico:    8 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar la producción de piezas audiovisuales aplicando 

efectos especiales, a partir del uso de herramientas tecnológicas avanzadas. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Crea efectos especiales, complementando la producción 

audiovisual, con el uso de herramientas tecnológicas avanzadas. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Capas de forma para Motion graphics. 

Textos y efectos. 

 



 

43  

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Post-producción 

Campo de formación:    Fundamentos Teóricos  

   Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:    Unidad de Titulación 

Número de período académico:    8 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar la post producción de productos audiovisuales 

aplicando las técnicas y tecnologías profesionales. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica técnicas y tecnologías profesionales de post producción 

para contenidos audiovisuales. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Efectos visuales y animación. Corrección de 

color. Herramientas de edición. Tratamiento de sonido. Chroma key.  

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:   Publicidad 

Campo de formación:   Fundamentos Teóricos  

  Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:   Unidad de Titulación 

Número de período académico:   8 

Número total de horas de la asignatura:   120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Diseñar proyectos de comunicación visual aplicando los 

fundamentos básicos y técnicas publicitarias. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Analiza los fundamentos básicos y las técnicas de publicidad 

para el diseño de proyectos de comunicación visual. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Fundamentos básicos de la publicidad. 

Planeación publicitaria. Modelos y recursos publicitarios. Medios publicitarios.  
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:   Taller I. Inducción a las Modalidad de Titulación 

Campo de formación:   Epistemología y Metodología de la Investigación 

Unidad de organización curricular:   Unidad de Titulación 

Número de período académico:   8 

Número total de horas de la asignatura:   40 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia:  

Componente de Prácticas de Aprendizaje:  

Componente de Aprendizaje Autónomo:  

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Identificar problemáticas en el campo del diseño.  

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Identifica los problemas de la práctica profesional.  

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: 

 Vía 1:   Examen Complexivo, 

 Vía 2:   Proyectos Integradores 

- Marco normativo de la Modalidad de titulación nacional e institucional. 

- Base de datos y gestores bibliográficos. 

- Protocolos y directrices de las modalidades de titulación. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:   Taller II. Preparatoria de la Modalidad de Titulación 

Campo de formación:   Epistemología y Metodología de la Investigación 

Unidad de organización curricular:   Unidad de Titulación 

Número de período académico:   8 

Número total de horas de la asignatura:   160 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia:  

Componente de Prácticas de Aprendizaje:  

Componente de Aprendizaje Autónomo:  

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Identificar problemas y competencias de la práctica profesional. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
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VÍA 1: EXAMEN COMPLEXIVO 

Relaciona problemas y competencias específicas de la profesión. 

VÍA 2: PROYECTO INTEGRADOR 

Identifica problemas de la práctica profesional. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: 

VÍA 1: EXAMEN COMPLEXIVO 

Encuadre de las líneas de investigación de la carrera y las problemáticas de la profesión. Reflexión de 

las prácticas pre-profesionales. Revisión de competencias generales y específicas de la profesión. 

Variables y dimensiones que configuran las áreas de estudio de la profesión. Abordaje de protocolos, 

procedimientos y lenguajes del campo profesional.  

VÍA 2: PROYECTO INTEGRADOR 

Abordaje de situaciones y tensiones de la realidad identificadas en el campo de actuación profesional. 

Caracterización y conceptualización. Determinación de metodologías en función de contextos. 

Elaboración del Plan de titulación. Asesoría de especialistas. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:   Cátedra integradora: Consultoría y gestión 

Campo de formación:    Fundamentos Teóricos  

   Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:   Unidad de Titulación 

Número de período académico:    9 

Número total de horas de la asignatura:    160 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 64 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 64 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar estrategias de consultoría y gestión de la actividad 

del diseño en las Empresas, considerando los factores y variables de esta actividad.  

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Elabora estrategias para el comportamiento y desarrollo de la 

gestión en una empresa, analizando los factores y variables que intervienen en el desarrollo de proyectos de 

comunicación visual. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: El proceso de inversión. Ciclo de vida de los 

proyectos de comunicación visual. Topología de proyectos de inversión. Identificación de proyectos. 

Concepto y gestión de un proyecto de inversión en la comunicación visual. Estructura y organización de un 

proyecto de comunicación visual. Estudio de la demanda: Análisis del consumidor. Estudio de la Oferta: 

análisis de la competencia. Producto: definición, importancia y características. El precio: definición del 

precio, estrategia comercial de precio. Descripción del proyecto y sus propósitos. Definición de alternativas 

tecnológicas. 
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:   Propiedad Intelectual 

Campo de formación:    Fundamentos Teóricos  

   Praxis Profesional     

Unidad de organización curricular:    Unidad de Titulación 

Número de período académico:    9 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA:  

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Reconoce las normas de Propiedad Intelectual que regulan y 

protegen la creación de piezas de comunicación visual en el marco nacional e internacional. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Propiedad intelectual. Las Marcas. Las patentes 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Diagnóstico de la Calidad 

Campo de formación:    Fundamentos Teóricos  

   Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:    Unidad de Titulación 

Número de período académico:    9 

Número total de horas de la asignatura:    120 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar proyectos de comunicación aplicando los principios, 

fundamentos y técnicas de calidad del campo de formación profesional. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Aplica los principios, fundamentos y técnicas de calidad 

en el desarrollo de proyectos de comunicación visual. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: Fundamentos básicos de Calidad. Satisfacción 

del cliente. Indicadores de Calidad en Diseño. Diagnóstico de la Calidad. 
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a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:   Desarrollo de la Modalidad de Titulación 

Campo de formación:   Epistemología y Metodología de la Investigación 

Unidad de organización curricular:    Unidad de Titulación 

Número de período académico:    9 

Número total de horas de la asignatura:    200 

Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia:  

Componente de Prácticas de Aprendizaje:  

Componente de Aprendizaje Autónomo:  

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar un ejercicio de titulación (teórico o práctico) que 

permita poner en práctica los conocimientos y/o competencias en el campo profesional.  

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 

    VÍA 1: EXAMEN COMPLEXIVO 

- Valora el sentido de la práctica profesional 

    VÍA 2: PROYECTO INTEGRADOR 

- Elabora y defiende el trabajo de titulación 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA:  

VÍA 1: EXAMEN COMPLEXIVO 

- Referentes teóricos de la profesión. 

- Revisión de bibliografía del campo del conocimiento. 

- Redes, paradigmas, teorías y sistemas conceptuales que configuran el objeto de estudio de la profesión. 

- Profundización de ejes que integran la práctica profesional. 

- Simulación del examen complexivo. 

- Aplicación definitiva de examen complexivo. 

VÍA 2: PROYECTO INTEGRADOR 

- Desarrollo del concepto. 

- Desarrollo de la propuesta. 

- Validación de la propuesta. 

- Redacción de conclusiones y recomendaciones. 

 

 

 

a) DATOS GENERALES DE LA ASIGNATURA: 

Nombre de la asignatura:    Emprendedurismo 

Campo de formación:    Praxis Profesional 

Unidad de organización curricular:    Unidad de Titulación 

Número de período académico:    9 

Número total de horas de la asignatura:    120 
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Organización de aprendizajes por 

modalidad, número de horas destinadas a 

cada componente: 

Componente Docencia: 48 

Componente de Prácticas de Aprendizaje: 32 

Componente de Aprendizaje Autónomo: 40 

b) OBJETIVO DE LA ASIGNATURA: Desarrollar proyectos de emprendimiento relacionados con el 

campo profesional. 

c) RESULTADOS DE APRENDIZAJE: Lidera y emprende proyectos innovadores. 

d) CONTENIDOS MÍNIMOS DE LA ASIGNATURA: La exploración de la naturaleza del 

emprendimiento en el sector. La idea del negocio. Emprendedurismo. 
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2. ANEXOS  

 

1. Resolución de aprobación de la carrera. 

2. Resolución del Consejo Académico Superior de la IES aprobando las modificaciones 

curriculares. 

3. Malla curricular aprobada.  

4. Malla curricular modificada. 

5. Descripción microcurricular actualizada 

6. Resumen de cambios realizados. 

7. Tabla de Homologación. 


